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[ . Ⅰ 프로그래밍 개요]

1. 프로그래밍 언어 분류하기

분류 특징 대표 언어

① 기계와 사람 중심 분류

저급언어 컴퓨터가 이해하기 쉽게 작성되어 있다. 어셈블리

고급언어 사람이 이해하기 쉽게 작성되어 있다. Rust

② 개발 분야 및 사용 목적으로 분류

시스템프로그램 개발언어 보통 처리 속도가 빠르며 저수준 메모리 조작이 가능하다 C, Rust

응용 프로그램 개발 언어 생산성이 높으며 모바일, 웹 전반에서 주로 사용 TypeScript

교육용 언어 교육을 위한 언어이며 보통 블록 형식으로 조립하는 방식 엔트리

③ 프로그램 설계 방법으로 분류 절차지향 언어 실행 속도가 빠르고 직관적이지만 코드량이 많아지면 유지보수와 재사용이 어려워짐 C
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객체 지향 언어 유지보수하기 좋고 재사용이 용이하지만 속도가 느리고 코드를 이해하는데 시간이 좀 걸림 Python

  다루어 본 프로그래밍 언어를 모두 쓰세요 �✏️� : TypeScript(JavaScript), Python, Nix, Rust, C, C++, C#, Kotlin, Java, Swift, Go, Dart, Lua

  최애 프로그래밍 언어는�✏️� ? Rust or TypeScript?
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2. 컴파일( )Compile 와 인터프리트( ) Interpret 비교하기
컴파일과 인터프리트는 고급 언어로 만들어진 프로그램 소스 코드를 컴퓨터가 이해할 수 있도록 기계어로 변환하는 방식입니다.  두 번역 방식을 비교 해 보세요.

구분 컴파일( )Compile 인터프리트( )Interpret

변환 방법 전체 코드를 한번에 변환 한줄씩 변환

출력물 목적 코드 및 실행 파일 즉각적인 실행 결과

실행 속도 빠름 컴파일에 비해 느림

오류 발견 실행 전 컴파일러에서 충돌 한줄씩 해석하다가 오류를 발견하면 충돌

대표 언어 Rust, C Python, Lua
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3. 컴파일과 디버깅

컴파일과 디버깅에 대해 설명하고, 이를 토대로 통합 개발 환경의 필요성을 기술해 보세요.

컴파일( )Compile 고급 프로그래밍 언어로 쓰여진 코드를 컴퓨터가 읽을 수 있는 코드로 변환하는 과정

디버깅( )Debugging 코드의 오류를 인지하고 이해하고 수정해가는 과정

통합 개발 환경( )IDE 의 필요성 컴파일과 디버깅을 좀 더 쉽게 진행할 수 있도록 도와주는 기능들이 있기 때문이다.


